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Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial atencién al caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los
criterios de evaluacion.

vy P '”f;\;:{ﬂ:&tgﬂde INDICADORES (Subrayados los imprescindibles) PONDERACION
Prg:g?jode 1.3.3 Realiza célculos y conversiones con unidades de memoria. 1
1.2.1 Conoce diversos sistemas operativos y sus diferencias. 0.25
uD1: 1.2.2 Conoce las funciones de un sistema operativo. 0.25
Sistemas 1.2.3 Realiza conversiones de cddigo ASCII a sistema binario y viceversa. 3
informaticos Examen 1.3.1 Identifica, conoce y analiza los elementos del hardware de dispositivos digitales y sus 4.5
conexiones entre ellos.
1.3.2 Sabe identificar y resolver problemas técnicos sencillos de los dispositivos digitales. 0.5
1.3.3 Realiza célculos y conversiones con unidades de memoria. 1
1.1.1 Conoce los medios de transmisién aldmbricos e inaldmbricos, los elementos que los 0.5
Pruebas de - - -
estudio _componen y Igs dlversas FlpOIOQlas de reldes.'
1.1.2 Identifica y diferencia las direcciones IP y las direcciones MAC. 0.5
1.1.1 Conoce los medios de transmision aldmbricos e inaldmbricos, los elementos que los 4
UD2: Redes _componen y I_as diversas .tipoloqias de re.des..
’ Examen 1.1.2 Identifica y diferencia las direcciones IP y las direcciones MAC. 1.25
1.1.3 Dimensiona una red LAN configurando las IPs de las subredes de los hosts y las 1.25
mascaras.
Practica 1.1.4 Simula en un programa redes conectando dispositivos de redes inalambricas y analiza 25
simulacién los resultados.
UD3: Herramientas Préacticas 2.3.1 Crea contenidos en Word como herramienta ofimatica. 115
ofimaticas Word
uD4: Préacticas 2.3.2 Crea contenidos en Excel como herramienta ofimatica. 14
Herramientas
ofimaticas Excel
Préacticas 2.3.4 Crea, integra y reelabora imagenes. 7
UD5:
Edicion de imagen
UDG6: Préacticas 2.3.3 Crea, integra y reelabora contenidos digitales de audio de manera creativa. 7
Edicién de audio
uD7: Préacticas 2.3.5 Crea, integra y reelabora contenidos digitales de video de manera creativa. 18
Edicién de video Observacion en el 2.1.1 Muestra autonomia y destreza en la gestién de los recursos digitales. 2
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uD8: Examen 3.2.1 Identifica contrasefias vulnerables y crea contrasefias seguras. 0.5
Eticaenlaredy 3.2.2 Identifica diversos tipos de software malicioso y conoce las medidas de proteccion. 3
seguridad 3.3.1 Identifica diversos tipos de fraudes y delitos en la red y sabe reaccionar escogiendo la 2
informéatica mejor solucion.
4.1.1 Conoce la propiedad intelectual y las licencias de uso. 2
4.1.2 Conoce y aplica las reglas de etiqueta digital. 1
4.2.1 Conoce la utilidad y el funcionamiento de los certificados electronicos. 0.5
4.2.2 Conoce los conceptos de comercio electrénico, brecha digital y las cripotomonedas. 1
3.1.1 Reflexiona sobre la privacidad, la identidad digital y la reputacién online. 2
Ejercicios 4.3.1 Analiza de forma critica la informacién de los medios digitales vy reflexiona sobre las 1
fakenews.
4.4.1 Investiga y compara el impacto ambiental de diferentes dispositivos electrénicos y 1
desarrolla propuestas para mejorar la accesibilidad de un sitio web.
uD9: Practica 2.2.1 Busca informacién en diversas fuentes haciendo uso de los filtros de busqueda. 0.5
Creacion web en 2.2.2 Contrasta criticamente fuentes diversas y evalla su fiabilidad. 0.5
Google Sites 2.4.1 Diseiia sitios web en Google Sites y publica informacién de forma respetuosa y 4.5
participativa.
2.4.2 Conoce diversas opciones de la configuracion del correo electrénico y las gestiona. 0.5
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